zatacznik Nr 1 do zapytania ofertowego-
Szczegotowy opis przedmiotu zapytania ofertowego

Przedmiot zamdwienia sktada sie z wyposazenia i pomocy dydaktycznych wraz z akcesoriami oraz
dodatkowym wsparciem do sal dydaktycznych ramach projektu Laboratoria Przysztosci
okreslonego w tabeli ponizej.

Pozycj | Rodzaj llo
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Szczegotowy opis przedmiotu

1 Robot edukacyjny 2

Zestaw z min. 25 scenariuszami lekcji zawierajgcy: 1550 klockéw eKontroler B
«Silniki i sensory: 4 mate motory 3 duze motory 7 x detekcja pozycji (wbudowane
w silniki) 9 x czujnik skali szarosci 8 x czujnik kolizji 2 x czujnik koloru 3 x
ultradzwiekowy 1 x kamera 18 platform eAkumulator etadowarka 12 kabli RJ11
«Dostep do aplikacji na urzadzenia mobilne ¢50 projektdw do zbudowania wedtug
instrukcji eProgramy na PC i MAC eMateriaty dydaktyczne dajace mozliwo$¢ nauki
programowania w 4 jezykach: e ktatwe i intuicyjne programowanie dla
poczatkujacych, polegajace na przecigganiu i przestawianiu kafelkow” z
komendami. ¢ Najpopularniejszy jezyk programowania w polskich szkotach — dla
$rednio  zaawansowanych. e Algorytmy/schematy blokowe dla $rednio
zaawansowanych. Nauka schematéw programowania. eJezyk C - Tekstowy jezyk
programowania dla zaawansowanych uzytkownikéw (kl. 7, 8,szkota $rednia+).
Programowanie za pomoca aplikacji dostepnych na tablet, telefon lub komputer.

Aplikacje umozliwiajace programowanie na PC & MAC: Scratch; Flow Chart; Jezyk
C. KONTROLER B: wyposazony w programowalny mézg o duzej mocy
obliczeniowej, dzieki ktéremu robot szybko wykonuje zadania: eProcesor ARM
Cortex 1.3 GHz eHot-Spot eKolorowy, ekran dotykowy eZasilanie: akumulator z
tadowarka zawartg w zestawie, Klocki 3D faczone z 6 stron; Klocki o 2 rodzajach
otworéw w klockach. MATERIALY DYDAKTYCZNE — 25 dedykowanych
scenariuszy lekcyjnych

eDrukowany Przewodnik nauczyciela wprowadzajgcy do pracy z robotem

ePodrecznik nauczyciela z szerszym opisem tematyki lekcji i rozwigzaniami zadan -
pdf

oZeszyt ¢wiczen dla ucznia - pdf
eInstrukcje obstugi klockéw, aplikacji i jezykéw programowania - pdf
eDostep do platformy

#Aplikacje na komputer i urzadzenia mobilne

sWsparcie techniczne

2 Robot edukacyjny 1

Zestaw z 25 scenariuszami lekcji
Modut zawierajacy: e 943 klocki

eKontroler B, Silniki i sensory: , 3 mate motory, 1 duzy motor, 4 x detekgcji pozycji
(wbudowane w silniki) 3 x czujnik skali szarosci, 2 x czujnik kolizji, 1 x czujnik
koloru, 1 x czujnik ultradzwiekowy, 16 platform

eAkumulator, etadowarka, ¢10 kabli RJ11, eDostep do aplikacji na urzadzenia
mobilne, ¢22 projekty do zbudowania wedtug instrukgji

eProgramy na PC i MAC, eMateriaty dydaktyczne, Klocki z mozliwoscig nauki
programowania w 4 jezykach.




« Aplikacja mobilna na tablety i telefony (Android i IOS), zawiera:, eInteraktywne
instrukcje do budowy 22 modeli, rdéwniez aplikacje umozliwiajgce programowanie
na PC & MAC: Scratch, Flow Chart, Jezyk C. ,

eProcesor ARM Cortex 1.3 GHz, Hot-Spot,

eKolorowy, ekran dotykowy,

eZasilanie: akumulator z tadowarka zawartg w zestawie, Klocki 3D tgczone z 6 stron;
Klocki o 2 rodzajach otworéw w klockach.

Materiaty dydaktyczne — 25 dedykowanych scenariuszy lekcyjnych

eDrukowany Przewodnik nauczyciela wprowadzajacy do pracy z robotem ePodrecznik
nauczyciela z szerszym opisem tematyki lekcji i rozwigzaniami zadan - pdf eZeszyt ¢wiczen
dla ucznia - pdf eInstrukcje obstugi klockdw, aplikacji i jezykéw programowania - pdf
eDostep do platformy (dodatkowe materiaty dydaktyczne, instrukcje, scenariusze lekcyjne)

eAplikacje na komputer i urzadzenia mobilne eWsparcie techniczne

Wymagane s3g (niezaleznie od progu 500 zt) nastepujgce warunki: gwarancja co najmniej 24
miesiecy, autoryzowany serwis na terenie Polski, SLA do 3 tygodni, serwis i wsparcie techniczne,

wsparcie techniczne w jezyku polskim, instrukcja obstugi w jezyku polskim.



